


Wenn du das ndchste Mal den Wind spirst,

stell dir vor, woher er kommt und wohin er weht,

Vielleicht hat er Berggipfel inmitten der Sahara gestreift. Oder er tragt
den Kiefernduft endloser Wailder in der sibivischen Taiga mit sich. Oder aber
or entspringt dem gihnenden Maul eines Lowen tn der afrikanischen Steppe,

Jede Brise tragt die Geschichte threr Reise mit sich.

Wemw AM de Ohren SP;’LZIL/ kannst d“ 6{05 F{QSILQYM A-QS l/\/[wo(.eg horen.

Leise raunt er dir zu, das Abenteuer tn der Wildnis zu suchen.









WILD CAMPEN

% R‘ Wann tmamer du kanust, iibernachte draufen — in der Wilduis.

Die meisten Abenteuer erlebt man tagsiiber. Aber um die Wildnis

a1 [ wirklich kennenzulernen, musst du in ihr wohnen. Wenn die Sonne

am Horizont untergeht, spurst du eine magische Verwandlung.
Deine Sinne sind gescharft. Du siehst und horst plétzlich alles
deutlicher. Die Welt zeigt dir ihr nachtliches Gesicht — und die

glitzernden Augen deiner tierischen Nachbarn.

In solchen Momenten fiihlen wir, wie klein wir Menschen sind.
Wir sitzen am Lagerfeuer, um unsere Socken und Seelen zu
warmen, wie wir es seit Tausenden von Jahren tun. Und wenn
wir jetzt in den Sternenhimmel blicken, ahnen wir etwas

von den groBen Geheimnissen dort drauBen ...

A
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Wage dich waiter in die Wildnis
und entdecke erstaunliche
Lebensraume: ruhige Flussufer,
versteckte Strinde, einsame
Berge und alte Wilder,

3
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CAMPEN
IN DER WILDNIS

DrauBen schlafen ist oft nur ein kleiner Teil
einer groBeren Unternehmung, aber es gibt
dabei so viel zu erleben, dass es an sich schon

ein Abenteuer ist.

Egal ob du deinen Lagerplatz erst unterwegs
findest oder ihn bereits von zu Hause aus gefunden
hast, erwartet dich dort eine Nacht weit weg
von Larm und Menschen, in der die Natur die

Regeln vorgibt.

SIEBEN DINGE, DIE WILDES CAMPEN

Wilden Tieren niherst AUSMACHEN:
du dich am "“h”j indem * Schlage dein Lager abseits von StraBen, belebten
du respektvoll thren Wegen und bebauten Flachen auf.

Cebensraum telst. * Meide viele Menschen.

* Lausche den Vogelstimmen und dem Knarren der Baume.
* Atme den Geruch der Wildnis.
# Erforsche in klaren Nachten die MilchstraBe.

* Taschenlampen, ein Feuer oder der Nachthimmel sind

die einzige Lichtquelle.

* Finde einen Ort, an dem Tiere deine einzigen
Nachbarn sind.

LA

7 olbe sivd groBartig,
aber 25 gibt =

viele Arten vou

Uuterschliipfen,
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Zf‘f“er und Warme
<« f{e” wichtigsten Dinge
“r das Lagerleben
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Du benstigst

Grundaus-

¥

Achte darauf,

der Néhe etner

wy

——

Trinkwasserquelle
aufzuschlagen,
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SURVIVAL-BOX

In dieser kleinen Dose steckt fast alles, was
man zum Uberleben in der Wildnis braucht.
Du kannst sie natlrlich erganzen, aber sie

sollte in jedem Fall die wesentlichen Dinge

enthalten, die hier aufgefihrt sind.

Knopf-Kompass:
Grundausstattung
Fir Abenteurer

Tipp: . AN
Solltest du ]
dich verirren, f e
zeichne moglichst .
schmell atne & i
grobe Karte mit E |

.

L

‘.-
. . i .
Orientierungs- J -

punkten,

Wasserfestes Papier: Notiere auf einer Seu‘e
alle wichtigen Adressen und Nummern,

=
Signalpfeife:
Haéng sie dir w
mit Schiur
um den Hals,

Mini-Taschenlampe

Nachts kannst du mithilfe einer Taschenlampe, tags mit Sonnenlicht auf
einer reflektierenden Flache Hilfe rufen. Nutze das Morsealphabet fir
Nachrichten.
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Rlchfe du, Sp,egef it Morsealphabet: Etn Punkt bedeutet
deinen Fingeru in Richtung kure leuchten, etn Strich lang.

der Refter aus.
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Nachdem unser Kanu gekentert
und unsere Ausriistung fortgerissen
worden war, half uns diese
(ebensrettende Biichse iiber

die ndchsten Tage,

Eine gute Survival-Box sollte so kletn
sein, dass du sie am Kérper fragen
kannst (2.B. eine Bonbondose).
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MACHEN i
= ﬁﬂﬁ" i
— ! Wachs eignet sich als

i- —-—.r 5?‘“’ \(;,5 Feueranziinder,
— . Abgls?\ \/b\)‘\‘\ g

shift =
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= ,l'll(J
: 5c4/
Kleines Sturmzimdhslzer: q%
FQIAQYZQMQI ubem” QMQY‘
mit Klebeband enteiindbar stahl
umwickelt
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P Sy i, i s o b B i e \é_\@ # : Tipp: .
5 . 4 - - Mea{:‘ziwiSff\"ﬁ ", Pack e
S DREI GRUNDE, KAUGUMMI paar gerollfe
N
< EINZUPACKEN: e
s F tn die Box.
<. * Verbindest du die Pole einer Taschen- Sicherheitsnadeln Wer weil,
= '§ LY :: lampenbatterie mit einem Streifen P wann du o
< = .='./',:‘— Silberpapier, erzeugst du eine Flamme. F Y 4 sie brauchst
N W e g AL '
. ..'.ﬂ.;; iy * Aus dem Papier kann man gj \ | &
= § r'_r_;-* Wirmer“ als Angelkéder formen. P ‘?‘ I ‘/ Angelhaken yr
. ? * Kauen baut Stress ab - sehr nitzlich “;:- 2 ). . aus e'mer -
in Notsituationen. ' CJ = Sicherhaitsnadel '?;"'
.
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TAMstc\/\V“M" ll ..'r !“"'J. ':l--"" ¢ aufbereitung:
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5,_10\<9 Wasser
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Die zart flackernden Flamimen erfassten etnen trockenen Ast, dann den nachsten,

Rauchige Wolken umhiillten das feuchte Moos und die Blatter,

- 46 -



Das Feuer zischte und knallte, immer neue Flammen stiegen tn die Nacht. Dieses fesselnde
Schauspiel habe ich schon oft erlebt — und es begeistert mich Jjedes Mal aufs Neue,

~ 47 -



LAGERFEUER

DrauBen an einem schénen, warmen Feuer zu sitzen, das man

\Weun 2§ sicher ls{', mach zyp, Uée
ojn Lagerfeuer tn eurem Garte,

selbst gemacht hat, ist eine groBartige Erfahrung. Hier lernst du,

wie und wo man ungefahrlich ein Lagerfeuer errichten kann.

SO FINDEST DU EINE FEUERSTELLE:

* Suche ein offenes, flaches Gelande mit viel Platz.

* Halte das Feuer von Zelten und Baumen fern.

F E U E R MAC H E N * Vermeide Stolperfallen wie Wurzeln und Felsen.

* Platziere das Feuer auf der windabgewandten

QicWMA trockenes Holz Seite des Lagers.
¢

W\\'g‘ aus

* Beim Anziinden hilft es, das Feuer in einer geschitzten
Vertiefung oder im Windschatten aufzubauen.
Falls nétig, grab selbst ein flaches Loch.

Lass detn Feuer nie unbeaufsichtigt!

D’:{bmuchsf‘kk(lgiirll {;_;ll{l{:}/ %"‘Mﬁ*
aumendicke AsT2 e e T i L I
o g ey 8 P
als Auziindholz. __xj;:%ﬁ%}i ?'..-ﬂr. "-:*' R N cdnichte dan Zunder ;, Fors,

i einl . . . ) GroBe 2tnes Vogel,
Such dir etnige i I 2. Bilde 2iven Kreis 4 | wd s,

Havdvoll Zunder aus Steinen e
Fiirs Anfeuern. ' b

b
P E d E - _.'*:ﬁﬁf-‘ STATD
. i 0 !
ZMVIA-E)’: D!QLQ IL)’OC/(,QMQM ' “ 4/‘7“'% (’e/},, . Fe,: Ee,. il
l'HZ!;CQM ber qfer’qf' /(;‘r er o ¢ Sheine, die “4, e, & . OKen,
Rl E“ILZQW{ ley ey . Felegy, 4 e, ler,, et
h 4 e, aben, oder 4 @ Zor
< F‘ebfer “ *Plosionsgefay. i u “19¢ aus
I %'(fadmn
Feuerstock: Schale $Sp;
. Pane voy o
Caitung : trockenen Stock ab — di e
=1 " en
e Fom ¢ o
Tannen- .._‘}1]"._ s, =~ ‘!r’ A s oyt o Ty BO:{Z:E‘;;’LO’CZ ““f detn Bein oder den
zapfen P e i el LRy - .'-{__..r' ; ; 21eh dein Messor vorsichtig
: e ,vockwl Blatter ; = "t aran ach unten, Schueide mar
[ |h” = Clﬂ. I3 v A vom karp'er
nes e j.‘ﬂ P P AT et
Trock® : B Watte t::: ..f( l:i.'- }y weg,
s ey e T :
p o gt e 4 L ;
e :hr-l:ﬁ.l Baum- i, r & el =
\I\\O‘A - - '
¢ T ) =
< e Wami A 7 i
g Trockener = Linde i
" Kot das diinne
."ﬂin.q_. - Tipp: Labello und . Ende an, \\
G o
‘q-“.{.:- ] Birkenrind Vaseline kénnen Zunder ‘;f’
W rearinas brennbarer machen, i
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REGELN FUR LAGERFEUER:

\Wasser Yar sein, Kauy,
* Niemals ein Feuer entfachen, wo es verboten ist

Sand oder Erde {5_‘.64% e,

das

or it

i\
o * Kein Feuer entfachen bei Trockenheit und Hitze:
Es besteht Gefahr, dass Funken in Grasern

oder Baumen landen.

* Niemals ein Feuer unbeaufsichtigt lassen

oder schlafen gehen, wenn es noch brennt

* Kein Feuer unter Baumen

FEUER MACHEN
MIT NASSEM HOLZ

Falls es kein trockenes Holz gibt, such
dir das trockenste, das du finden kannst,
und guten Zunder.

Fang klein an und bau dein Feuer nur
langsam aus. Sobald es brennt, leg feuchtes

Holz zum Trocknen rund herum.

4. ¢chichte dein Ahzghg//m/z

2u elner P-W‘”W.de

Tipp: Hab Zunder

und Awnziindholz (n
Reserve, falls du
mehr brauchst.

Lass Liicken,
damit die
Flammen Luft
bekommen,

€ de
4 h.Zm'w{e" an, Puste oder
VOr-r/C/,f- . . L
ey 9 th die Glut, um s
hzuf"d'%, wenn nottg.

ANZUND-WERKZEUG

Wasserfeste
Sturmstreichhslzer
sind die erste Wahl
— sie fuwnktionieren
iberall,

2
W\
Als RUUVQ.\A

5 . w
ich thame! 2

Faerzesd dav? Feuerstahl

produziert heille
Funken,

- 49 -

6. Wenn das Feuer

brennt, l2g dickere

Aste und Zweige nach,
wann tmmmer notig.

7
Oy Q/“eh’l Scé/qf

) :
f/q//‘e 9ehen "Winer das Feuer (6schen!
Ier oder €y, bereit,

Straich mit dem
Messerriicken
oder
Feuerschlagstein
kraftig uber den
Feuerstahl nach
unten, um Funken
2u erzeugen, bis
der Zunder Feuer

f Fangt. Puste
vorsichtig th die

Glut.

Feuerstahl
auf den Boden
oder einen Holzklotz

Fitr mehr Stabilitat.



KLEINES
BAUMHAUS-ABC

Jeder Baum und jedes Baumhaus sind einzigartig,

dennoch gibt es Gemeinsamkeiten:

Der Kreuzbund

15t etn einfacher,

sicherer Knoten
zur Verbindung der
Elemente.

GQ’.EM ;
t Fiir
ebihtﬂlé'/ZQy Mho{ A:fg

Achtung: Bauen in der Hohe
ist gefahrlich, du brauchst

Hilfe von Erwachsenan,

MATERI
* Baumaterialien BAU AL
* Tragende, stabile Plattform Zauulatten Alte Tir
Claiwert Paletten
* Materialverbindungen Aste
‘P\S o™ it e
e
* Leiter #:';’,,-"M i PERE
* Ausgekliigeltes Gerust -~ - — Iﬁji
L
* Sicherheitstechnik und Lot }5‘/’/&,0/ =
- e g Mot S
Baumgesundheit ~Fe N
g X s J‘/‘.e o
o N Y
X b\/b \,\\I\b‘ ,,/'l .
B ’ A .
A w\n&,"' -->§”/,/ Ewn Baumhaus
” N » ")
o %o, W ,/ entsteht vor allem By,
. e o s
B o %y < durch Vorstellungskraft —
T v 50 Te .
WERKZEUG “ ?ﬁ:f% ] und passendes Material.
+
hy
Je nach Entwurf ;;Q“(
brauchst du: BEFESTIGUNG \J
. Sage Nigel (optional) Sess 4
w————g .
* Messer Schrauben
* Hammer St 2 ool Eine qute
i . Schil; . ; Leiter ist
Bohrer und Schraubenzieher ..,,,C,.;:Ziif!fiéraub% "qf,,;,,/(./e””‘“"(e G”‘*’Hdvoraurs;dzmml-
* Schraubenschliissel AR et 43 e, (Ches Mauilasell ’
y 70\9 ferf[ﬁl‘e: Ny{ov.yzu
P Starke,
\ erschrauben
Es gibt verschiedene Arten, um Rahmen und Jbe und permanente 55
Plattform zu bauen. Uberlege, welche am fur 9 Baum[«ausw L
besten zu deinem Baum(haus) passt. E g}w\;o‘ﬁ\o
Ein oder ﬁ"#m \;\;\‘ASSSL\SL
\Verkeilen zwal C)([;m haltew
salich ish, verker| sehlsselsehr b n
Wo s mbglich isf, verke( ‘o Mange &€ '
deine tragenden Teile /, QB”::M{-?A Awawolshalhn
groPen Astgabeln, Jarait d2r Baum wachsen
. kann. {k

So bleibt dem Baum
Platz zum Wachsen.
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BAUMHAUS-
ARCHITEKTUR

Eine tragfihige Plattforn,

e—\ W 9 o‘V\g

begi” °7
2

Y 4 N , Bau
P Mt QUhem Saifzug |"I () | .1-ﬁq‘ P(av.nl v :Ab\amsls wed =, o W
Da sich die Schaffst 4 Material, | JE A0 R .AQ”.MS o Eine S{'Y'lck\mk \an
PfaH‘;LOYW\ auf erszug und (j ! B | thu tm KOP]C ) " \,\Jzﬂ‘ASh
<~ ¢ die starksten Essen nack oben, f ¢ P e - diese st aiufac
L Baumbaile stiret, I/ f
= . folgt thre Form o 1| 4 i i"
Dicser Plattform- der Anorduung T .’} il
Tahmen ist um die der Aste. B
Aste der Baumkrone Baumstimme und -dste e
herum gebaut. orlegen ¥ u.;acla:ew auch tn .o(ie ’quc/r 5t oy
%oA\gM v Braeite, Lass dafiir immer AM;C‘OGMIL-QM Hﬁ éﬂf%/ 1 g,
“i. J} it 4 einige Zentimeter Platz, olef, Fe,
Latten
aufrecht
am
Geldnder
befestigen
X
,(ﬂ'
. a‘\\o‘)
st
o .
mzv«v\ w{bg\“’ " Tipp: Schrauben
i gk’ 5(“3\(. } halten besser
s Klaw 7 s \"w Schraub (e und bind
g L Nma I"._'a -4 und ldnger chraub, hagele uh thde
- star / e . .
g | s, als Nagel, 50 wenig am Baum fest
— 2 = - g . g .
: \ A ———- wie mdglich, um Schiden

2u verhindern.
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NG e it
A\ Ko ?GSS
\4 - A‘ ¢ Vﬂw\udem,
FEN Joss 55
govdfer  EERA I o kot
wwg\ c‘iu -'5 iR = wn \<0‘V‘V\S\'
\ ] = X .
st b R L . \I”X\”
. g b 3\\0\"
F v
't
A .\V\ 6\
.\OV\.Q, !
v ik,
1N\ 3 Bl
}r”'(S\ e [ Schlechtes Wetter
\}\\“‘ Nebel, Wolken und Regen
\\9'( i y versperren den Blick auf die
WP e = - gy Landschaft und kdunen dazu
.- 5 3 po ,n* fithren, dass du dich verirrst
_;' = 3 " : . oder die Gruppe verlierst,
i “' AN &0 Zusammenbleiben und mit Karte
:'J':; B PgtL K)’QMZMMQ-EM und Kompass orientieren,
e ol T

k.

Wailder

lm Wald verlierst du leicht
die Orientierung, wail alles
gleich aussieht. Bleibt dicht
zusammen und auf dem Weg.

WENN DU DICH
VERIRRT HAST:

* Halt an, setz dich hin und atme
durch, um den Kopf frei zu be-
kommen.

* Pack einen Snack aus.

* Geh im Kopf den zuriickgelegten
Weg durch und tberlege, wo du
falsch abgebogen sein kénntest.

* Schau dich um. Kommen dir Land-
schaftsmerkmale bekannt vor?
Kannst du StraBen oder Menschen
in der Nahe héren? Versuch deine
Karte mit der Umgebung in Bezug

zu setzen.
x Entscheide, ob du besser an Ort

und Stelle bleibst oder versuchst,

auf deinen Weg zuriickzukommen.

Sogar mit guten Karten ksnnen
Weggabelungen verwirren,
Hier besteht Gefahr, dass
die Gruppe gefremnt wird.

Wartet aufeinander!

A HoYM"L‘
p VoY

GrrufPe
\ “
%a\ S%. 155V Wlm\.

DEN WEG
ZURUCK FINDEN
Wenn ihr euch als
- alich, die ugem
chvﬂf"@“

Gruppe verirrt habt oder
sicher die richtige

Richtung wisst, versucht

~
-

euch durchzuschlagen.

I e

O

"‘f}' % My

Einbruch der
Dunkelhert
Je dunkler es

wird, desto leichter

verliert man sich.
Zusammenbletben,
Stirulampen anschalten
und im Notfall

Lageramﬂaau Pfamm.

Markierungen helfen
dir, deinen Weg
zuriickzuverfolgen,
: und Rettern, dich zu
‘-;-ﬁ_ Finden.

“, "e/' f
‘L'é&?/j‘/ac ey " o A — |
. Blick auf iz V0" W G Mgy Tegel- T
Bleibt gapg Tagaslio Setog, 9en  Nutz all deine

W
ey chf bis zum V‘a"l"S{-
Morgen ausharren

lick vow
. El:f\,:dwcw Orientierung,
9l
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Stnne, achte auf
StralBeunldrm und

“ A Stimmen,
fast tmmer n g f,%
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=3 I
A F ; o
= L Wy
Gleichformige
Landschaft
WQWM JQ;“Q

Umgebung keine
Orientierungspunkte
aufwaist, verirrst du
dich (eichter, Bleibt
auf den Wegen und

zusammmen,

lW\a(

[ dr
ﬁo’rsg(")‘ SQkMMA'EM pfeifen

4
[

.:;' _:'.." ; \ .
= .-w“"'.‘...’."ﬁi,.
‘*ﬁ:.,;.,‘_..w- Y
T %
i’
oy N

Jatzt ist deine
Survival-Box kein
Spielzeug
mehr,

Hilfe: dretmal
hintereinander leuchten

-:- - l/\/a:_w,,
L a A !.j
A p:
&
Nutz pachts 2ne 1'
Taschenlamp2, i
Fagsibaer Spieg® =y |

oder Alufolie und
das Sonmenlicht-

Du Fallst zuriick

Bletbst du hinter der Gruppe
zuriick, besteht Gefahr,
dass du einen anderen Weg
ainschlagst. Wenn du bei
2iner Abzweigung unsicher
bist, bletb stehen und rufe.
Merkt die Gruppe, dass du
Fehlst, kommt sie zuriick.

WARTEN UND

GEFUNDEN WERDEN

Falls du nicht genau weilt, wo du bist,
ist Stehenbleiben am sichersten. Vor allem,
wenn du allein oder von der Gruppe getrennt
bist. Du wirst schneller gefunden,

wenn du dich nicht bewegst.

[ elnen

Tagesrucksack
gehbren:
Q.O.
ot
« O‘SO £ F
R erug,

SMYVI'Va/.Bo*

ar ,4
4P . :
: Die Trillarpfeif*
9, aF schon viele Lebe
erf’(" ef, Trag unterwe9s
Miver oing baei dir.
L
Du gehst
2u welt vorn
Wenn du an die Spitze der q-—cl

Gruppe stirmst und einen
vou mehreren méglichen
Wegen nimamst, wissen die
anderen nicht, welchem du
gefolgt bist. Warte an der
Kreuzung aufs Team.

Kein Weg

ln dicht bewaldetem Gebiet
héren Wege manchmal
einfach auf, und Gruppen
werden getrennt, Ruft und
pfaift. Wenn das nicht
hilft, verfolgt jeder seine
Fuspuren zuriick.

.--:_:_;; Sl Wenn du dich

cucn l“;‘\“ ity verirrt hast, (st
oder 1 e i
¢ \SW als 7 e o5 beruhigend,
\a {?\af’i T .
Log® e dass Jemand

weill, wo du bist.

Bleibt zuversichtich
und als GYMPPQ
zusammaen. Haltet

Also tnformiere

Imimer Jemanden

euch warm. iiber aszl.MQ
o 1 Expeditionsplane,
it 0.
i al! bevor du

aufbrichst,

Wenn thr ein Nachtlager
aufschlagen misst, baut mit
eurem Wissen und eurer
Ausriistung einen Unterstand und
ein Lagerfeuer. lhr schafft das!



|

[s¢]

[Te)
|




Tiefer und tiefer drangen wir tns Unbekaunte vor,
Unsere Paddel tauchten leise tn den Fluss — wir hatten

iiber die Monate hinweg einen gemeinsamen Rhythmus gefunden.
Der Dschungel streckte seine Arme iiber den Fluss aus, und so
mussten wir uns durch manche Tunnel schlagen. Die Végel und
Affen verstumimten, wenn wir vorbeiglitten — sicher verwundert
iiber uns seltsame Kreaturen. Unglaublich, dass unsere Augen

die ersten waren, die dieses Naturwunder bestaunten,

Wir schwiegen, aber all unsere Sinne waren hellwach.
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KLEINES KANU-ABC

Es gibt verschiedene Abenteuer-Kanus.

PADDEL Modernes Paddel

aus Metall und Plastik

Dieses hier entspricht der offenen Variante

des indianischen Kanadiers aus Birkenrinde.

Hack
(hinten) e

AUFBAU EINES
KANADIERS

Auftriebskorper —2 l-..,____":! 2

i

5B des Paddels
o ainer Kbr?.ergv.’b'Be
ausS " B sollte dir bis
?asﬁw gchulter reichen,
7

|

e -
| b
I

Die GF

wrim o

-

o

KANUGROSSEN

Kavus gibt es tn allen
GroBen und Formen —
wahl dein Boot nach der

Gruppenstirke,

&7

A .
~ b7 B

-

Hinterer

Sitz

(¥

5 \OV‘
Halte den ?“MQ\?hlb«w«

baiden Endent o \,J'\v«\“'\'

; . on
bilden einen Y2

Es gibt auch Kanys Fir Janze £
q,

.

- F3
Kfassi:cl«e: Hofzpadam
Qumpf:
Metall, Kunststoff,
Bug
Glasfaser oder Holz
it 2o o GroRere
5 Kanadier
Kiel Vorderer haben einen
Sitz ) Sitz tn der
) / Griff Mite.
.-.-_-\:_-'_-=._'.ﬁ i 3 = — . l
| -
i ::il L
- 1,
1 =3 —
T allbord o
Tragejoch T li'.l !j
] : :
.'- i 1 I
- B0
o~ M
v . _1,|- Die Obﬂkc’?{'
e .
rsoney, 4 Cum Tragen sollten zuei variaofe
B 5 Boot g f, M skelpake e
nd o 1 den Enden halten .
IR an e, Seite fassen, o
- ';*:' _‘ .n."|:
Tﬁ'\-\l . -H:._.:

__ﬁ;g:,f
e, THLE

" —

Cwaisiteer sind meine Favoriten,

ln groBeren Gruppen
h«/,‘ . . 0
s, vertellt thr euch so auf die
Kawus, dass (v jedem ein

erfahrener Paddler sitzt,
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Karte in wasserfester Hillo AUSRUSTUNG UND Trockener Stauraum:

ZUBEHOR E**i“ﬁ—'ﬂ Plastikbehalter
it Deckel od
Wie bei jedem Abenteuer brauchst " e

ver:cHl'eBbar-e

] -

i L i =y b
du eine Grundausstattung. Wenn B JI;:.-L.I..! ‘:' ' Packbeutel

du das Kanu mietest, ist das Zubehor -":F"- [rd 23 i

meist dabei, aber frag im Zweifel SRR
lieber nach.
Wasserschipfer
e Schwimim

A
/4,129
- g H"*\\ f
Damit du tm No A
Wasser aus dem o2
I i schipfan kannst- . Lasen® H
;_’:""’ A A einfack eine Ploskct Jungt
).-;'f’r I durchgeschuitten. 'UMW'\ ]ngf'lg{'
= i am Boot anbinde”* -
Pack de; . : . : o —
deine Ausriistung (mmer in wasserdichte Boxen oder Beut |
Wenn du kenterst, schwimmen sie oben.
- hipee it Sonnenschyty
P t\z e bar. Sportsandaly, PACKLISTE: w!
Q2T L
e sind deal. * Grundausstattung (siehe oben) * Sonnenschutz: Hut, < b

Brille, Creme

*

Zum Wetter passende Kleidung
* Insektenschutz
* Jacke

+ K
* Handtuch amera

* Ausreichend Essen und Trinken « Fernglas |

* Campingausriistung,

* Leckere Snacks

falls nétig

* Angelzeug #E-.' ':}
Eh'

P * Schuhe, die nass werden diirfen

Packsystem g (oicht Benutz
- Mkl 2ine kleine i
Soh Angel- oder |
ar Ochwer |

Teleskoprute | |

@ : - ':ihl‘- und -spule

Mittagspause am Ufe): ;;fu e '-—__;______ =l
Sambesi-Flusses mit Blick auf 5
. ) Du siolish
eme Elefantenherde — und Krokodile: Binde d:;:lej:f' .Um" Gepick (st sichor tn der Mite taut
Y thiimer an o4, erstauf,

Manche waren groBer als
unhsere KGUIM.Y.

r zich ¢ ]
S watt vou der Wa::erkahfe weg an Land.
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